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Der Kartengenerator

Kartenserien konfigurieren und ausgeben

- EU-Projekt
“Informationsoffensive

Oberflachennahe
Geothermie (I0GI)”

- Kartengenerator:
ArcGIS Add-Ins zur
Konfiguration und
Ausgabe von Kartenserien
(GISCON KTS 2.0)
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Der Kartengenerator
Arbeitsweise und Mdglichkeiten
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Der Kartengenerator
Die Ubersichtsbodenkarte von Bayern 1:25.000 (UBK25)

UBERSICHTSBDDENKARTE WOl BaYERN 1: 75000 g et el

- v Bretere Ly etees b ol

=2
£~
=i
—

|

Moyl

e == = o LR T oLl RS - M SR B |0 e ==
E:_ = -
B — &' s e —
u=—
= =
Ia_ ===
VT
= b
™ _—
-
- -
— . it 14
e =
e
e
= —_

Esri EMEAUC13 Der Legendengenerator — Automatisierte Legenden in Kartenserien



Der Kartengenerator
Arbeitsweise und Mdglichkeiten

acl Karensana enslallen

[Karensaria
exisliert]

Kartenblitter
Ausgeben

|Kanensaria
oxishord nichE|

oy Hartenserie
gl Eonfigurieren

Konfig-xML

Realisiert: Dynamische Datenrahmen, Dynamische Texte, Dynamische Rastergrafiken,
Dynamische Definitionsabfragen, Dynamisches Kartenformat, Dynamische
Faltmarken, Dynamische Koordinatenrahmen, Dynamische Tabellen, Layoutregeln,
Kartenausgabe, Dynamische Legende (nur UBK25)

Layout-KML

Offen: generische Werkzeuge zur Konfiguration und Ausgabe von dynamischen Legenden
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Die Kartenlegende

1. Definition und Gliederung fachlicher Inhalte

,vor Beginn der Kartenzeichnung schaffe man Klarheit tiber die begrifflichen
und Graphischen Gliederungen und Gruppierungen des Stoffes und Gber die
Benennung der Dinge. Diese Gliederung und Gruppierung des Stoffes finden
ihren Niederschlag in der Kartenlegende.*

Eduard Imhof, 1972
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Kartenlegende
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.|--.] Die Legende enthélt in kiirzester

Die Kartenlegende
2. Zeichenerklarung

Zusammenfassung gleichsam das Programm
des Karteninhaltes.”

Eduard Imhof, 1972
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Die Kartenlegende
Bestandteile einer Legende

Legendenspalten

- Legendeneinheiten imﬁu;m;;*w¢

- Legendensymbole '""‘“"*"'":""";'

- Legendentexte TN :*;";":ﬂ
- Hierarchische Uberschriften fry3

- Abstande
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Der Legendengenerator

Anwendung im Gesamtworkflow
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Auf dem Weg zur dynamischen Legende
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Der Legendengenerator
Workflow — Legenden-XML
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Der Legendengenerator

Workflow — Legende rendern
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Der Legendengenerator
Workflow — Legende zeichnen/integrieren
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Fazit

- Dynamische und kontextsensitive Legenden fur Einzelkarten
und Kartenserien

- Erweiterte Moglichkeiten im Gegensatz zur ArcGIS
Standardlegende

- Im Idealfall: Nutzung vorhandener Generallegenden

- Grundlagenerstellung und Konfiguration ist aufwendig, aber
strukturiert

- Aufwand zahlt sich bei komplexen Kartenserien aus
- Qualitatsgewinn bei automatisierten Kartenserien
- Qualitatssicherung fur fachliche Generallegenden
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